
STAR MARX
Le Jeu de Rôle

TABLE DES SEUILS DES JETS DE DÉS  
À RÉALISER EN FONCTION DE LA DIFFICULTÉ

DIFFICULTÉ SEUIL
AUCUNE

[se laver les dents]
PAS DE 

JET DE DÉS
NORMALE 

[dévisser le couvercle  
d’un bocal de malossols]

9

Difficile
[faire atterrir une Novye  

Trabant sans stabilisateur 
transquantitique]

12

Très difficile 
[saluer le camarade Staline  
sans commettre d’impair]

15

Impossible★

[apprendre à un Klon  
à saluer le camarade Staline  

sans commettre d’impair]

Un multiple 
de 3 au choix 
du Secrétaire 
Général, voire 

une fin de 
non-recevoir 

ferme et 
définitive.

★ Il est à noter que les seuils au-delà de 15 sont 
à réserver à une résolution en groupe. Les règles 
d’entraide doivent alors s’appliquer (voir ci-dessous).

Table des bonus accordés  Table des bonus accordés  
selon le seuil fixé par le joueurselon le seuil fixé par le joueur

Bonus Seuil

+ 1 9

+ 2 12

+3 15

★	 Plusieurs personnages peuvent aider un même 
Kamarade. 

★	 Si le jet de dés échoue, c’est un malus qui sera 
infligé.

TABLE DES DÉGÂTS INFLIGÉS 
EN FONCTION DE LA VALEUR  

DU TRAIT UTILISÉ
Valeur du Trait Dégâts infligés

0 à 2 1

3 à 4 2

5 à 6 3

7 4

TABLE DES DÉGÂTS INFLIGÉS  
EN FONCTION DU SCORE EN ORGUE 

DE STALINE DU VAISSEAU
Trait Dégâts infligés
- 2 0
- 1 1D2 – 1
0 1

+ 1 2
+ 2 3
+ 3 4
Etc. ...
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FABRIQUE TON SOUS-MARIN 
NUCLÉAIRE DANS TA BAIGNOIRE




