
POINTS 

De VIE e 

MARTEAU 
Ak 47  

 

Briseur de greve 

 

Goulag  

 

Karkass  

 

Lutte  

 

médaille olympique 

 

Muskle  

 

Prisonnier Politique 

 

Soyouz  

 

Doctrine ……… 

 

 

FAUCILLE 
Acrobate 

 

Action partisane 

 

Bolchoï 

 

Corruption 

 

Etre au parfum 

 

Grouillot 

 

Marché Noir 

 

Poupee Russe 

 

Propagande 

 

Social Traitre  

 

ETOILE 
Dopage 

 

Jeux et Paris 

 

Kgb 

 

Machiniste 

 

Operateur Codeur 

 

Pionnier 

 

Recherche et Conception 

 

Samizdat 

 

Tchernobyl 

 

Universitet  

 

 
 

CARTE DU 

 PARTI 

 

 
  Nom du Kamarade …………………….. 

 

  Nom du Joueur ………………………… 

  

" 

REFLEXE 
…………………………

………………………… 
 

ARMURE 
…………………………

………………………… 
 

FAIBLESSES 
…………………………

………………………… 
 
 

   

SIGNES 

PARTICULIERS 
 

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

……………………………

…………………………… 

…….……………………

……………………………

……………………………

...…………………………

……………………………

……………………………

 

CORRUPTION 
Extraits des Archives 

de la Police Secrete 

KONTREBANDE et ATOUTS   
 
1) ………………………         ………………………. 
2) ………………………         ………………………. 
3) ………………………         ………………………. 
4) ………………………         ………………………. 
5) ………………………         ………………………. 

CLEFS    
 
1) ……………………………………………………. 
2) ……………………………………………………. 
3) ……………………………………………………. 
4) ……………………………………………………. 
5) ……………………………………………………. 

H 

Vodka (1) Regagnez 3PdV hors combat. 

Molotov (2) Multipliez par 2 vos dégâts. 
2ème Chance (1) Relancez les dés. 

Membre du Parti (1) Lancez 3 dés, gardez  es 2 meilleurs. 

Apparatchik (2) Lancez 3 dés, ajoutez les résultats. 

Systema (3) L’adversaire est blessé même si le jet d’attaque échoue.  
Pic à Glace (3) Le Kamarade n’a plus que 1 PdV, la difficulté de son 

attaque passe à 8, dégâts x 2. 

Pièce Rajoutée (X) Impact sur l’histoire faible 1, impact modéré 3, 

impact important 5. 

Icône du Communisme (1) Tirez une carte. 

Réparation (1) Otez une croix d’un équipement de votre Kontre-

bande. 

                SIGNATURES:                    Le Secrétaire Général du Parti :  
Le Kamarade Joueur : 
                                                               Le commissaire à la carte de rationnement : 


