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Vodka ! (1) Récupérez 3 pts de vie. Non utilisable en combat.
Molotov (2) Multipliez les dégats que vous infligez par deux.
Deuxiéme chance (1) Relancez les dés (le premier jet doit étre un échec).
Membre du Parti (1) Lancez 3D gardez les deux meilleurs
Apparatchik (2) Lancez 3D et additionnez les résultats.
Systema (3) Votre adversaire sera blessé méme si vous loupez son jet d'attaque.
Pic & glace (3) Vous vous retrouverez a 1 pdv. La difficulté de votre attaque est de 8, et vos dégats seront doublés.
Piéce rajoutée (X) 1 siga a un impact faible, 3 si limpact est modéré, 5 s'il est important.
lcéne du Communisme (1) Tirez une carte.
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